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225 Qt : "Code less. Create more."

E Qt édité par trolltech http://qt.nokia.com :

@ Ensemble d’outils et de bibliothéques
U Cross-platform
J C++ et bindings : Java (Jambi), Python (PyQt, PySide), ...
J Existe en version OpenSource y compris pour Windows (Qt4)

@ Qt3 et Qt4 (version actuelle 4.7 .4)

@ Outils
[ Qt Assistant : aide !
L Qt Linguist : traducteur
L Qt Designer : conception d’IHM et générateur de code
L Qt Demo : Démonstration des possibilités de Qt
J Qt Creator : IDE (environnement de développement intégré)

@ Implémentation totale du MVC (depuis Qt4)
@ Intégrable a Eclipse, KDevelop et Visual Studio (Express & PSDK)
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225 Qt : "Code less. Create more."

E Qt édité par trolltech www.qt.nokia.com :
@ Documentation en ligne http://doc.qt.nokia.com
@ Documentation locale Qt Assistant (assistant)

& Documentation en livres !
L BU : Qt3 et Qt4

B Qt Designer (designer)
@ Qt3 Designer : presque IDE
@ Qt4 Designer : uniguement I'HM et génération de code
@ Basé sur la notion de widgets, objets...
@ Envoi de messages d’objet a objet : signals, slots et connectors
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e Qt4 Designer

Agencement des controles
(layouts) H ] 0

i sU
/ | 0
@Chon0de'couleuroPunttled ey  /\PPlique aux wiagets

‘g : S ]iﬂ ;
3

NS

Labels : ol : : B :
Sliders Appliqué a la dialogue le. Choix de couleurs - untitle..- &
H i
l&fffffffffffffffffiffffffmﬁmmfmmmm| I QK l [ Annuler ” \—’ % S J 0
T A - i o
/ \ l’J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.l'J'.l'J'.l'J'.l'J'.l'J'.l'J'.l'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'.I'J'4 [ O|{ l [ Annl_”er ”
Spacer

Buttons



% Qt4 Designer

Slots et connectors
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},;L‘E" Qt4 Designer

B |l faut penser a la génération de code

@ Nommer correctement les objets utilisés de la QDialog y compris la
boite de dialogue elle-méme (propriété objectName. Par exemple,
dlgChooseColor, slHue, _slSaturation...)

@ Ne pas oublier I'ordre des focus =
@ Sauvegarder : un fichier .ui est créé

E Créer le programme principal



7 Qt4

// include QT4 : définition d'une application et utilisation de QDialog
#include <QApplication>
#include <QDialog>

// Utilisation d'un fichier généreé par l'outil uic
// & partir du fichier dlgChooseColor.ui
#include "ul dlgChooseColor.h"

/!

int main( int argc, char *argvl[] )

// Déclaration de wvariables
Qhpplication app( argc, argv ):;
QDialog dlg:;
Ui::dlgChooseColor ui; // User Interface de la boite de dialogue

ui.setupUi( &dlg ) // BAssiclation de QDialog awvec l'interface utilisateur
dlg.show( ); // Bffichage de la boite de dialogue
return app.exec( ); // Boucle d'exécution de l'application

Programme principal



il Qt4 (Visual Studio)

E gmake -project -ip vc -0 <projectName.pro>
& Le fichier .pro est créé TEMPLATE = voapp

TARGET =
DEPENDPATH +=.
INCLUDEPATH +=.

# Input
FORMS += digChooseColor.ui

l qmake SOURCES += main.cpp
& Création des fichiers pour la compilation (Makefile, .vcproj...)

E make, nmake, F7...

B MVC, les sliders et les labels fonctionnent correctement
mais la couleur n'est pas la bonne... Pas mieux que Ctrl+R

E Ajout de la gestion spécifique de la boite de dialogue



7 Qt4

#ifndef  CHOOSE COLOR
#define  CHOOSE COLOR 1

#include <QDialog>
#include "ui dlgChooseColor.h"

// Définition de la classe dlgChooseColor

// Cette classe hérite des classes QDialog et Ui::dlgChooseColor

// Le namespace Ui contient la définition de la classe Ui::dlgChooseColor

// Ui::dlgChooseColor wient de la génération de code a partir du fichier .ui
class dlgChooseColor @ public QDialog, protected Ui::dlgChooseColor
{

// Déclaration obligatoire pour déclarer la classe comme étant QT
¢ OBJECT

public:
// Constructeur
dlgChooseColor( QWidget * parent = 0 ),

protected slots:
// slot de connexion pour changer la couleur du frame de la boite de dialogue
void changeColor( );

b Code spécifique pour la couleur dans le cadre

#endif // _ CHOOSE COLOR



7 Qt4

#include "dlgChooseColor.h"

dlgChooseColor: :dlgChooseColor ( QWidget * parent )
QDialog( parent )

// Initialisation de 1'Interface Utilisateur
setupUi( this );

// Gestion des messages : les sliders envoient 1'info & la dialogue et appellent changeColor ()
connect( slHue, SIGNAL( walueChanged(int)), this, SLOT( changeColor() )} )
connect ( slSaturation, SIGNAL( walueChanged(int)), this, SLOT( changeColor() ) ):
connect ( slvValue, SIGNAL( valueChanged(int)), this, SLOT( changeColor() ) ):

void dlgChooseColor: :changeColor( )
{
QColor color; // On travaille en couleur codée en HSV
color.setHsv( slHue->value(), _slSaturation—}value(], _slvValue->value() )’

QPalette palette; // Création de la palette représentant la couleur pour une fenétre
palette.setColor( QPalette: :Window, color )

// La couleur est affectée
// La propriété autoFillBackground est a true (QTDesigner) donc la frame se redessinera seule
_frameColor->setPalette( palette );

J Code spécifique pour la couleur dans le cadre



7 Qt4

// include QT4 : définition d'une application et utilisation de QDialog
$#include <QApplication>
#include <QDialog>

// include de la définition de notre boite de dialogue
$#include "dlgChooseColor.h"

//
int main( int argc, char *argv[] )
i
// Déclaration de wvariables
Qhpplication app( argc, argv );
// Déclaration de notre boite de dialogue
dlgChooseColor dlg;
dlg.show( ) // Bffichage de notre boite de dialogue
return app.exec( ); // Boucle d'exécution de l1l'application

Nouvelle version du Programme principal



o Qt4 (Visual Studio)

E gmake -project -ip vc -0 <projectName.pro>
@ Le fichier .pro est créé/modifié TEMPLATE = vcap

TARGET =
DEPENDPATH +=.
INCLUDEPATH +=.

# Input
HEADERS += digChooseColor.h

FORMS += digChooseColor.ui
SOURCES += digChooseColor.cpp main.cpp

E gmake
@ Création des fichiers pour la compilation (Makefile, .vcproj...

E make, nmake, F7...



@" Qt4 (KDevelop)

B kdevelop en mode C/C++
& Créer un nouveau projet vide C++, QMake project.
& Si vous avez configuré Qt4 par défaut, rien d'autre a faire

o aleur
Absolute Path for QMake.

Absolute Path for Designer.

I(- Précédent l [-) Suivan t ] [X Annuler
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Qt4 (KDevelop)
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}_EE’ Qt4 (KDevelop)
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e Qt4 (KDevelop)

Choisir « Ajouter les fichiers existants »

Ajouter tous vos codes sources : .cpp, .h, .ul...

& Cette action effectue une recopie des fichiers dans
votre projet.

L'arborescence du projet est complete.
Choisir « Option du sous-projet » pour src.

Dans l'onglet « Notions de base », saisir ../bin dans
Cible/Chemin et nommeé votre exécutable.

Compiler « Construire le projet » et exécuter Qmake

Exécuter.



=" Qt4 (Ot Creator)

E Environnement de développement intégre, interfacé avec
Qt Designer, GCC/Mingw/MSVC, GDB/CDB,
CVS/SVN/Hg/git

E Evolution rapide :
— Qt 4.6.x : Creator 1.3
— Qt 4.7.0 : Creator 2.0
— Qt 4.7.4 : Creator 2.3
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2 Qt4 (Ot Creator,

Fichier Edition Cempiler Déboguer Outils Fenétre Aide
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Qt4 (Ot Creator)

Code less.
Create more.
Deploy everywhere.

+ Gestion de versions

CWS Checkout

Clone du dépét qgit
Cloene du dépét Gitorious
Checkout Subversion

= Projets

B Importer un projet basé sur un Makefile
B ~pplication QML
B Importer un répertoire QML existant

2 Projet Qt4 vide
-y

B ~pplication Qt4 en console
@ Bibliothaque C++
2 Widget personnalisé pour Qt4 Designer

Crée une application GUI Qt 4 avec un fermulaire.

| Annuler |[

oK
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Fichier Edition Compiler Déboguer Outils Fenétre

Proj
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Qt4 (Ot Creator)

Couleur.pro
¢« » Wi

1 # mainwindow.cpp

# o
mainwindow.h

1 mainwindow.ui
{

Qapplication alargc, argv):
MainWindow w;

w.show(]);

return a.exec();

it Problémes de compilation =8| Résultat de la recherche

cll Sortie de I'application

4

a
-

Ligne : 1, Col 1 1




—

Fichier Edition Cempiler Déboguer Outils Fenétre Aide

- [[@ Couleur
[@ couleurpro
b 3 Formulaires
b F@ Sources
< [[@ Couleur2
@ couleurz.pro
< [[f En-tétes
[n] digchoosecColorh
< [ Formulaires
5
+ @ Sources

Editer
N

Déboguer

N

Projets

[ main.cpp

< [[@ Couleur
|@ Couleur.pro
b £3 Formulaires
b F3 Sources
< [[@ Couleurz
(@ Couleurz.pro
+ [£f En-tétes

gChooseColor.ui

e digChooseColor.cppf

[w) digchooseColor.H

+ (3 Formulaires
‘B dlgchoosecolor.u
+ (@ Sources

mair.cpp

¢ & dgch

= vertical
[I}] Horizontal Layout

Layout

i3 Grid Layout

aG
43 Form Layout

(= Spacers ]

@l Herizontal Spacer
E Vertical Spacer

Buttons

Push Button
Tool Button

(® Radio Button

. Check Beox

e Command Link Button

Button Box

[~ Item Views (Model-Based) |
List View

98 Tree View

E Table View

Column View

Layouts ||

[+ Item Widgets (item-Based) |

Qt4 (Ot Creator)

[}

w

(i}

110

v

110

|JJ’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’J’Ifffffffffffffffﬂﬁﬂ.f+ [

Annuler l [ 0K

Nom Utilisé

Texte Raccourci

Vérifiable Info-b

ol Problemes de compilation

—| Résultat de la recherche

Sortie de compilation

Gestion de versions

Général

L

| Editeur d'Action | Editeur de Signaux Slots

—

« »

tichitjworkspace/Couleur/Couleur 3¢ l

space/Couleur/Couleur...

Couleur s'est terminé avec le code 0

e+ digChoosecolor.c] |

w

o

Problémes de compilation

Résultat de la recherche

3l Sortie de compilation

Objet

=

- dlgChooseCalor
< = wverticalLayout
< [}l horizontalLayout
buttanBox
horizentalSpacer
< [}l horizontalLayout_2
— 13 gridLayout
Hslider
Hlabel
Sslider
Slabel
vslider
Vlabel
label
label_2
label_3
% frameColor

Classe

QDialog

= QVBoxLayout
Il QHBoxLayout
QDialogButtonBox
g Spacer

1l QHBoxLayout

4 qGridLayout

4= qslider

' Qlabel

4= qslider

O QLabel

4= qslider

> QLabel

> Qlabel

X Qlabel

> Qlabel

=] QFrame

Propriété

Valeur

=

objectM... dlgChooseColor

windowM... NonModal




	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21

